
BUSINESSMANAGEMENT IM 

E-SPORT + GAMING
IMMER ETWAS ZU ERZÄHLEN



MARCUS

• ABI

• BUNDESWEHR

• BACHELORSTUDIUM BWL

• CONSULTANT

• MASTERSTUDIUM DIGITAL ENGINEERING

• MANAGER

• FINANCE DIRECTOR

• I3 HOLDING

• INSTINCT3

• EINTRACHT SPANDAU

• Z1MT

• BRAV3

• GESCHÄFTSFÜHRER

• BASIC INSTINCT



E-SPORT 

+ GAMING



INSTINCT3

• SOCIAL MEDIA MARKETING-AGENTUR

• GAMING

• PERIPHERIE

• NICHT-ENDEMISCHE KUNDEN

• ARTIST MANAGEMENT AGENTUR

• HANDOFBLOOD

• STERZIK & CO



EINTRACHT SPANDAU

• E-SPORT

• LEAGUE OF LEGENDS

• SCRIPTED REALITY

• REALITÄT

• CHARAKTERE

• SPIN OFFS



STORYTELLING

• ZIEL?

• ADRESSATENGERECHTIGKEIT

• ZIELGRUPPE + EIGENER STIL

• TRENDS VS. KEINE TRENDS

• GELD & TECHNIK

• KURZ-, MITTEL- & LANGFRISTIG

• BASIS - SETTING

• HINTERGRUND - MOOD & INFOS

• SPANNUNG - TEASER & LEAKS

• WELLE - IMMER WEITER

• HÖHEPUNKT - AUFLÖSUNG

• ANKNÜPFUNG - CALL TO …



STAKEHOLDER 

STORYTELLING

• BEISPIEL: BANK

• WANN KOMMUNIZIERE ICH MIT BANKEN?

• WIE KOMMUNIZIERE ICH?

• WER KOMMUNIZIERT?

• ZIEL?

• ADRESSATENGERECHTIGKEIT

• ZIELGRUPPE + EIGENER STIL

• TRENDS VS. KEINE TRENDS

• GELD & TECHNIK

• KURZ-, MITTEL- & LANGFRISTIG





Q&A
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